
Modelo Plano de Melhoria 
MODELO LÓGICO 
Maneira visual e sistemática de apresentar as relações entre intervenção e efeito. Deve incluir as relações entre os recursos disponíveis, as atividades planejadas e os efeitos que o projeto pretende alcançar. Representa a racionalidade do projeto. Frequentemente é apresentado como um fluxograma ou uma tabela, que explicita a sequência de passos que conduzem aos efeitos do projeto.
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1. Problema: Realidade insatisfatória superável, que pode ser transformada para uma realidade mais satisfatória.
2. Recursos: são os insumos já disponíveis para a execução das atividades: financeiros, materiais, normas. 
3. Atividades: são os procedimentos pelos quais os insumos são mobilizados visando os efeitos desejados.
4. Produtos: são os efeitos imediatos das atividades: número de consultas, acolhimentos ou capacitações realizadas.
5. Resultados: são os efeitos repercutidos na população priorizada na atividade: aumento do uso do preservativo, mudança de práticas pelos profissionais.

17
image1.jpeg
HIV / AIDS
OURO





